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¿Por qué es 

importante patentar? 

ÅDESARROLLA nueva 

tecnología que nos permite 

alcanzar mejores estándares 

de vida. 

 

ÅDIVULGA tecnología y la 

pone a disposición de la 

sociedad. 

 

ÅEXCLUYE a terceros de la 

explotación de un invento. 



Marco Legal en Perú 

ïTratados Internacionales 

ÅConvenio de París 

ÅAcuerdos sobre los Aspectos de Propiedad Intelectual 

Relacionadas con el Comercio (ADPIC) 

ÅTratado de Cooperación en Materia de Patentes (PCT) 

 

ïLeyes Nacionales 

ÅDecisión Andina 486: Propiedad Industrial 

ÅDecisión Andina 345: Variedades Vegetales 

ÅDecreto Legislativo 1075: Complementa la 486 

ÅDecreto Legislativo 807: Facultades del Indecopi 

ÅDecisión 391: Acceso a los Recursos Genéticos 

ÅLey  27811: Conocimientos Colectivos 



Modalidades más frecuentes 

Patentes de Invención

Patentes de Modelo de Utilidad

Invenciones

Creaciones Técnicas

Diseños Industriales

Creaciones Estéticas

Nuevas Creaciones



La patente de invención se concede por un término de veinte (20) 

años, contados a partir de la fecha de presentación de la solicitud. 

Decisión Andina 486: 

Artículo 14.- Los Países Miembros 

otorgarán patentes para las invenciones, 

sean de producto o de procedimiento, 

en todos los campos de la tecnología, 

siempre que sean nuevas, tengan nivel 

inventivo y sean susceptibles de 

aplicación industrial. 



Un producto, es decir, artículos, aparatos, 

máquinas, equipos, mecanismos, dispositivos,   u 

otros objetos, así como cualquiera de sus partes; 

así como, cualquier sustancia, compuesto o 

composición. 

 

Un procedimiento, es decir, cualquier método, 

sistema de producción, de elaboración, sistemas y 

procesos en general. 

¿Qué puede ser objeto de una patente de 

invención? 



¿Qué no puede ser objeto de una 

patente de invención? 

Lo que no se consideran Invenciones:  

Decisión Andina 486: 

Artículo 15 

Lo que no es patentable:  

Decisión Andina 486: 

Artículo 20 











La patente de modelo de utilidad se concede por un término de diez (10) 

años, contados a partir de la fecha de presentación de la solicitud.  

Decisión Andina 486: 

Artículo 81.- Se considera modelo de utilidad, 

a toda nueva forma, configuración o 

disposición de elementos, de algún artefacto, 

herramienta, instrumento, mecanismo u 

otro objeto o de alguna parte del mismo, que 

permita un mejor o diferente funcionamiento, 

utilización o fabricación del objeto que le 

incorpore o que le proporcione alguna utilidad, 

ventaja o efecto técnico que antes no tenía. 



¿Qué puede ser objeto de un  

modelo de utilidad? 

 

Un producto, es decir, artefactos, 

herramientas, instrumentos, mecanismos u 

otros objetos o de alguna parte del mismo. 

 

Los modelos de utilidad solo pueden ser:  



¿Qué no puede ser objeto de una patente 

de modelo de utilidad?   

Ç Las obras plásticas, las de arquitectura, ni los 

objetos que tuvieran únicamente carácter estético.  

 

Ç Los procedimientos, las composiciones. 

 

Ç Las materias excluidas de la protección por la 

patente de invención (Artículos 15Á y 20Á del D486). 

 

Lo que no se puede patentar: 















Es una solución técnica nueva, como una 

verdadera invención, con la que no es posible 

establecer sino diferencias de grado. 

 
El modelo de utilidad constituye una categoría de la propiedad 

industrial, semejante a la patente de invención, cuya exigencia 

inventiva, valor científico y avance tecnológico es menor, debido a 

que más bien se trata de un perfeccionamiento técnico que se 

traduce en una mejora de tipo práctico o en una ventaja en su 

empleo o fabricación y/o un efecto beneficioso en cuanto a la aptitud 

del objeto para satisfacer una necesidad humana. 

Comunidad Andina: 

Concepto para Modelo de Utilidad 



OEPM: 

Concepto para Modelo de Utilidad 

Los modelos de utilidad son mejoras a aparatos o 

herramientas ya conocidos, es decir, invenciones 

mecánicas. 

 

Se utiliza la protección mediante modelos de 

utilidad para innovaciones menores que quizás 

no satisfagan los criterios de patentabilidad. 

 





Tecnología posterior relacionada  

a la patente del bolígrafo: 

se protegió como MU 



REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL ESPAÑA 

Número de publicación: 1 016 048 

Número de solicitud: U 9003676 

Int. Cl.5: B43M 17/00 

SOLICITUD DE MODELO DE UTILIDAD 

Fecha de presentación: 28.12.90 Solicitante/s: Ediciones Savir, S.A. 

C/ Lepanto, 360 08025 Barcelona, ES 

Fecha de publicación de la solicitud: 16.10.91 

Inventor/es: Rivas Grisaleñaa, Carlos 

Agente: Ruiz Palacios, Luis 

Título: Soporte de sobremesa para bolígrafo perfeccionado. 

REIVINDICACIONES 

1. Soporte de sobremesa para bolígrafo perfeccionado, que se caracteriza, 

porque sendas semibases (1) y (5), se ajustan entre s mediante tetones y ajustes 

enfrentados, que se proyectan de la parte delantera y trasera de las caras 

internas que conguran una peque~na tabla de windsurf vela, 

presentando la semibase superior en su centro de gravedad, un encaje 

cuadrangular que recepciona dos semijuegos portarotula, dimensionados para 

recepcionar con juego de pivotamiento, un capuchon invertido de elemento de 

escritura, bolgrafo, y similares, dotado de esfera en su extremo, y al que se une, 

en su boca de acceso, un aro de forma parabolica doble que se proyecta 

ortogonalmente al citado capuchon, y porta en su eje longitudinal y 

paralelamente en situacion normal al capuchon, una placa de material sensible a 

ser impreso, congurado, en su planta o periferia, en forma de vela que 

complementa la configuracion de estetica denida anteriormente. 

Tecnología posterior relacionada  

a la patente del bolígrafo: 

se protegió como MU 



Exp. 254368-1994/OIN : CUBETA DE HIELO CON TAPA  

INVENTOR: HERNAN GARRIDO LECCA 

PRIMER LUGAR - II CONCURSO DE 

INVENTORES (1997) 

MEDALLA DE ORO FERIA 

DE INVENTOS DE GINEBRA  

M.U. 



Exp. 000489-2010/DIN : SISTEMA MULTIPLICADOR DE FUERZA 

INVENTOR: SIXTO RAMOS  

PRIMER LUGAR PERSONA JURIDICA ï 

X CONCURSO DE INVENTORES (2011) 

MEDALLA DE BRONCE 

FERIA DE INVENTOS DE 

GINEBRA  

Exp. 000215-2010/DIN : CANULA DE TRAQUEOTOMIA QUE NO OCUPA TODA LA 

LUZ TRAQUEAL 

INVENTOR: OSCAR PATIÑO MELGAR 

PRIMER LUGAR PERSONA NATURAL ï 

X CONCURSO DE INVENTORES (2011) 

MEDALLA DE ORO FERIA 

DE INVENTOS DE GINEBRA  

P.I. 

M.U. 



Países con Modelos de Utilidad 

En cada país tienen sus títulos de patentes de invención, y 

no todos los países conceden modelos de utilidad.  

 

Los países con modelos de utilidad son: 
Alemania, Argentina, Armenia, Australia, Austria, ARIPO, Belarús, 

Bélgica, Brasil, Bulgaria, China, Chile, Colombia, Costa Rica, 

Dinamarca, Eslovaquia, España, Estonia, Etiopía, Federación de 

Rusia, Filipinas, Finlandia, Francia, Georgia, Grecia, Guatemala, 

Hungría, Irlanda, Italia, Japón, Kazajstán, Kenya, Kirguistán, Malasia, 

México, OAPI, Países Bajos, Perú, Polonia, Portugal, República 

Checa, República de Corea, República de Moldova, Tayikistán, 

Trinidad y Tabago, Turquía, Ucrania, Uruguay y Uzbekistán. 



En los países cuya legislación 

nacional no prevé la protección por 

modelos de utilidad, se puede 

solicitar una patente o mantener la 

invención como secreto comercial. 



¿Qué  podemos  decir  
respecto  a estas dos 

modalidades  de registro ? 



ÅSi desea solicitar protección sobre la 

invención presentada en otros países que 

conforman el Convenio de París, se puede 

solicitar este derecho a partir de la fecha de 

presentación de la primera solicitud de PI o 

de MU, haciendo valer esta fecha en aquellos 

países en los que se reivindicó la prioridad. 

ÅPlazo de presentación: 12 meses.  

Derecho a reivindicar prioridad 

1)   ¿Qué tienen en común?  



Se rigen por los artículos 15Á y 

20Á, respecto a lo que no se 

consideran invenciones y a 

aquellas invenciones que no son 

patentables. 

Excepciones a la patentabilidad 

¿Qué tienen en común?  



El documento de patente 

El documento técnico de patente es el documento donde se describe en 

forma detallada la invención, siguiendo una estructura determinada. 

El documento técnico tiene la siguiente estructura: 

Descripción 

 

Reivindicaciones Resumen Dibujos 

¿Qué tienen en común?  



El procedimiento para obtener la patente 

Admisión de  

trámite 

Examen  

de forma 
Publicación 

Examen de  

patentabilidad 

Informe 

Técnico 

Respuesta 

Solicitante 

Resolución 

Definitiva 

Oposición 
Pago de examen 

Favorable 

Desfavorable Título 

¿Qué tienen en común?  



¿Qué tienen en común?  

Å Un Título otorgado por el 

Estado. 

 

Å Un derecho de exclusividad: 
 

        Durante un determinado 

        tiempo. 

 

        En un determinado 
        territorio. 



2)  ¿Qué las diferencia?  

Å El objeto de protección. 

 

Å Plazos de tramitación. 

 

Å Costos de tramitación. 

 

Å La duración de la protección. 

 

Å Los requisitos de protección. 



 El Objeto de protección: 

Patentes de 
Invención 

Grandes creaciones 
técnicas, que se pueden 
categorizar como: 

- producto 
- procedimiento 

Patentes de Modelo 
de Utilidad 

Pequeñas creaciones 
técnicas, categorizadas 
como: 

- producto 
 

 

 



 Los Plazos de tramitación: 

PI MU 

50 meses 26 meses 

18 meses* 12 meses* 

 

 

 

     (*) Para patentes de invención o modelos de utilidad 
         que ingresen vía rápida. 

 
           



 Los Costos de tramitación: 

 PI MU 
Presentación de 
solicitud 

720,00 
Nuevos Soles 

324,00 
Nuevos Soles 

Reivindicación de 
Prioridad 

134,49 
Nuevos Soles 

111,83 
Nuevos Soles 

Pago por Examen 
de Fondo 

549,13 
Nuevos Soles 

279,55 
Nuevos Soles 

Pago por Examen 
Adicional 

488,13 
Nuevos Soles 

235,11 
Nuevos Soles 

Pago de 
Mantenimiento de 
patente (anualidad) 

SI NO 

 

 

 

      
           



La Duración de la protección: 

PI MU 

20 años 10 años 

 

 

 

     PI, MU: Plazo contado desde la presentación  
     de la solicitud. 

 
           



Los Requisitos de Patentabilidad: 

Patentes de 
invención 

Novedad 
Nivel Inventivo 
Aplicación industrial  

Patentes de modelo 
de utilidad 

Novedad 
Ventaja técnica 
 

 

 



NOVEDAD PARA UNA  

PATENTE DE INVENCIÓN 

Decisión Andino 486: 

Artículo 16.- Una invención se considerará nueva cuando 

no está comprendida en el estado de la técnica. 

El estado de la técnicaé que haya sido accesible al 

públicoé antes de la fecha de presentación de la solicitud 

de patente, o en su caso, de la prioridad reconocida. 

Sólo para efecto de la novedad se consideraráé el 

contenido de una solicitud de patente en trámite ante la 

oficina nacionalé cuya fecha de presentación o de prioridad 

fuese anterior a la fecha de presentación o prioridad de la 

solicitud de patente examinada. 



NOVEDAD PARA UN  

MODELO DE UTILIDAD 

Decisión Andina 486: 

Artículo 81.- Se considera modelo de utilidad a toda nueva 

forma, configuración o disposición de elementos, de algún 

artefacto, herramienta, instrumento, mecanismo u otro 

objeto o de alguna parte del mismo, que permita un mejor y 

diferente funcionamiento, utilización o fabricación del objeto 

que le incorpore o que le proporcione alguna utilidad, 

ventaja o efecto técnico que antes no tenía. 



Ð El examen de la novedad es basado en la descripción de 

solamente una solicitud o patente. 

Ð El concepto de novedad es estricto y requiere una divulgación 

ñfotogr§ficaò de la invención, es decir, un único documento 

previo para considerar que no existe novedad. 

Ð No es permitido combinar elementos separados del estado de 

la técnica. 

Ð No es admisible combinar temas separados pertenecientes a 

diferentes realizaciones, descritas en un mismo documento, a 

menos que dicha combinación haya sido especialmente 

sugerida. 

CONSIDERACIONES 



NIVEL INVENTIVO 

Decisión Andina 486: 

Artículo 18.- Se considerará que una invención tiene nivel 

inventivo, si para una persona del oficio normalmente versada 

en la materia técnica correspondiente, esa invención no 

hubiese resultado obvia ni se hubiese derivado de manera 

evidente del estado de la técnica. 



Ð Tras la lectura de la solicitud, el examinador  toma conciencia de la invención, 

por lo que al aplicar el concepto de actividad inventiva, la invención puede 

parecer sencilla u obvia, pues es evaluada después que es desarrollada. Esto 

agrega un alto grado de subjetividad en el examinador para la interpretación y 

juzgamiento de la materia revelada. 

CONSIDERACIONES 

Ð Luego de identificar, en cada documento encontrado, las características 

técnicas y efectos técnicos comunes a la invención, se identifican las diferencias 

encontradas, es decir, ñla novedadò; y es en relación con esas diferencias, que 

se pasa a identificar qué efectos técnicos nuevos han sido introducidos en la 

invención. 



APLICACIÓN INDUSTRIAL 

Decisión Andina 486: 

Artículo 19.- Se considerará que una invención es 

susceptible de aplicación industrial, cuando su 

objeto puede ser producido o utilizado en cualquier 

tipo de industria, entendiéndose por industria la 

referida a cualquier actividad productiva, incluidos 

los servicios. 



El concepto de aplicación industrial es aplicable también a las industrias 

agrícolas y extractivas, y a todos los productos manufacturados. 

El término ñaplicaci·nò debe permitir la posibilidad de fabricar, 

manufacturar o ejecutar la invención solicitada, logrando el mismo 

resultado cada vez. 

El término ñindustrialò implica que, la invención solicitada, no solo debe 

envolver una actividad técnica, también debe poder ser reproducida en 

una cierta escala. 

CONSIDERACIONES 



SUFICIENCIA Y CLARIDAD 

En la descripción de la Invención 

Decisión Andina 486: 

Artículo 28.- La descripción deberá divulgar la 

invención de manera suficientemente clara y 

completa para su comprensión y para que una 

persona capacitada en la materia 

correspondiente pueda ejecutarla. 

Esto es, que un perito en la materia podrá reproducir el 

invento sin necesidad de otros antecedentes. 



En las reivindicaciones 

Decisión Andina 486: 

Artículo 30.- Las reivindicaciones definirán la materia 

que se desea proteger mediante la patente. Deben 

ser claras y concisas y estar enteramente 

sustentadas por la descripción. 

Las reivindicaciones podrán ser independientes o 

dependientes. 

Una reivindicación será independienteé sin 

referencia a otra reivindicación anterior, mientras que, 

una reivindicación será dependienteé refiriéndose a 

una o más reivindicaciones anteriores. 



Como vista por el solicitante 

Como vista en el examen por el examinador Como quedó la patente 

Lo que el inventor necesitaba 
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